Gminny Osrodek Sportu w Kozminie Wlkp. serdecznie zaprasza do udzialu w Kozminskiej Lidze
"ORLIK 2023". Szczegdty w ponizszym regulaminie.
Uwaga! Liczba druzyn ograniczona - decyduje kolejnosc¢ zgloszen.

Regulamin
Kozminskiej Ligi "ORLIK 2023"

1.Cel:

- pitka nozna jako forma aktywnego wypoczynku

- wylonienie najlepszej druzyny ligi oraz zawodnikow

- rozgrywki ligi jako forma rywalizacji sportowej

2. Termin i miejsce:

- zawody beda rozgrywane w piatki na boisku Orlik w Kozminie Wielkopolskim ul. Floriariska 21
wg. terminarza rozgrywek ustalonego przez organizatora. Organizator zastrzega sobie prawo do
zmian termindéw rozgrywania spotkan. Druzyny nie majg mozliwosci dokonywania zmian
termindw i godzin rozgrywania meczow.

3.Uczestnictwo, zgloszenia druzyn:

- druzyna moze skladac si¢ max z 15 zawodnikow - druzyny nie moga dokonywac zmian
(zgtasza¢ nowych zawodnikow) w trakcie rozgrywek.

- na boisku jednoczesnie wystepuje 6 zawodnikéw (5 zawodnikéw w polu + bramkarz), druzyny
wystepuja w jednolitych strojach i obuwiu sportowym - zakaz gry w obuwiu z korkami.

- zawodnik moze reprezentowac barwy jednej druzyny w sezonie,

- zgloszenia druzyn nalezy dokona¢ na druku (zal. nr 1 - imienna lista zawodnikow)

- wpisowe do rozgrywek wynosi 200 zl. (druzyny z terenu MiG Kozmin Wlkp.- 50% +1 osoba
sktadu to mieszkancy MiG Kozmin Wlkp.) oraz 300zt dla druzyn z innych gmin.

- w rozgrywkach moga bra¢ udzial zawodnicy urodzeni w 2007 r i starsi; dodatkowo zawodnicy
ktérzy nie ukonczyli 18 roku zycia do zgtoszenia druzyny dotaczajg pisemna zgode rodzica lub
opiekuna na udziat w rozgrywkach

- zgloszenia nalezy dokonac¢ do 07.04.2023r w Gminnym Osrodku Sportu w Kozminie
Wielkopolskim

- warunkiem przyjecia druzyny do rozgrywek jest wplata wpisowego oraz zwrot uzupelnionej
listy zgloszeniowej w nieprzekraczalnym terminie do 07.04.2023r. Liczba druzyn ograniczona (max
8 druzyn) - decyduje kolejnos¢ zgloszen.

4 System rozgrywek:

- zawody beda rozgrywane systemem ligowym tzn. "kazdy z kazdym", zgodnie z terminarzem,
oraz przepisami PZPN

- rzut wolny po faulu oraz po zagraniu reka jest rzutem wolnym bezposrednim

- rzut z autu jest wykonywany noga z ziemi z linii autowej

- pitkarze druzyny przeciwnej przy rozpoczeciu lub wznowieniu gry musza zachowac odlegtos¢
min. 5m

- bramkarz wprowadza pitke do gry z dowolnego punktu pola karnego z rzutu bramkowego

- punktacja: za zwycigstwo 3 pkt, remis 1 pkt, porazka 0 pkt,

- w rozgrywkach kolejno$¢ zespotow ustala sie wg liczby zdobytych punktow, w dalszej kolejnosci
bezposrednie mecze, réznica bramek, liczba strzelonych bramek

- W rozgrywkach obowiazuja kary indywidualne w postaci:

* napomnien (zo6lte kartki) zawodnika w aspekcie kary indywidualnej sprowadza sie do kary
minutowej dla zawodnika. Przez ten czas druzyna nie moze uzupeinic sktadu, gra w ostabieniu
nawet w przypadku straty bramki. — dtugos¢ kary 4 minuty

* wykluczen (czerwona kartka) zawodnika w aspekcie kary indywidualnej sprowadza si¢ do kary
minutowej — dlugos¢ kary 8 minut. Przez ten czas druzyna nie moze uzupetnic¢ sktadu, gra w
ostabieniu nawet w przypadku straty bramki. Po uptywie kary druzyna uzupetnia sktad innym
zawodnikiem. Zawodnik ukarany wykluczeniem jest automatycznie wykluczony z gry w
najblizszym spotkaniu swojej druzyny (nie dotyczy wykluczenia za dwie zoétte kartki). Zawodnik
wykluczony z gry musi udac sie do szatni bezposrednio po otrzymaniu kary.

* wykluczenie za dwie zo6lte kartki — w przypadku napomnienia tego samego zawodnika druga
z0lta kartka (w konsekwencji czerwona kartka) sprowadza sie do kary minutowej dla zawodnika.



Przez ten czas druzyna nie moze uzupekni¢ sktadu, gra w ostabieniu nawet w przypadku straty
bramki. — dtugos¢ kary 4 minuty, po stracie bramki do gry moze wejs¢ inny zawodnik. Zawodnik
ukarany wykluczeniem za dwie z6lte kartki musi udac si¢ do szatni bezposrednio po otrzymaniu
kary, zawodnik ten moze zagra¢ w kolejnym spotkaniu swojej druzyny.
Ocena rodzaju przewinienia zalezna jest tylko i wylacznie od decyzji sedzidw prowadzacych
zawody.
- Wszystkie sprawy zwiazane z karami i wykluczeniami beda rozpatrywane przez Organizatora.
- Wystawienie do gry zawodnika, ktéry powinien pauzowac za otrzymanie kary indywidualnej
spowoduje zweryfikowanie wyniku spotkania jako walkower 0:5. W przypadku uzyskania
wyniku korzystniejszego anizeli walkower - utrzymuje si¢ wynik z boiska z pozbawieniem
zdobytych bramek druzyny przeciwne;.
- Wymiary kar:

po 4 zoltych kartkach - dyskwalifikacja 1 mecz,

po 7 zottych kartkach - dyskwalifikacja 2 mecze,

po 9 z6ttych kartkach - dyskwalifikacja 4 mecze,

po wykluczeniu z gry - dyskwalifikacja minimum 1 mecz,

po 2 wykluczeniach - dyskwalifikacja minimum 2 mecze.
- Wszystkie sprawy zwiazane z karami i wykluczeniami beda rozpatrywane przez Organizatora.
- zmiany hokejowe: zawodnik moze wej$¢ na boisko dopiero wtedy, gdy jego partner z zespotu
opusci plac gry przy linii Srodkowej
- gra bez spalonego
- rzut karny z odlegltosci 9 metréw od bramki
5.Nagrody:
- pamiatkowe puchary i medale dla druzyn z miejsc 1-3. W ramach posiadanych srodkow
organizator moze przyzna¢ dodatkowe nagrody.
6.0Organizator:
- Gminny Osrodek Sportu w Kozminie Wielkopolskim
- Gmina Kozmin Wielkopolski
7.Postanowienia koricowe:
- uczestnicy rozgrywek sg zobowiazani do przestrzegania zasad fair play, a w szczegolnosci do
poszanowania zdrowia i godnosci innych uczestnikow ligi
- wpisanie osoby na liste jest jednoznaczne z wyrazeniem przez nig zgody (bez zobowigzan i
kompensaty) na publikacje , pokazywanie i wykorzystywanie w zaleznosci od wyboru zdje¢,
wizerunku, portretu, nazwiska, gtosu i danych biograficznych w dowolnym formacie we
wszystkich mediach zgodnie z ustawa z dnia 27.08.1997 o ochronie danych osobowych.
- prawo interpretacji niniejszego regulaminu, wnoszenia zmian czy poprawek przystuguje tylko
i wylacznie organizatorowi rozgrywek
- organizator nie ubezpiecza dodatkowo imprezy oraz nie ponosi odpowiedzialnosci za
ewentualne szkody, kontuzje itp.



